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Resumo: Abordamos neste artigo algumas caracteristicas pertinentes as cidades medievais, na tentativa de
estabelecer relagdes com diversos aspectos espaciais avistados nas cidades contemporaneas. A cidade pode ser
pensada como um local de encontro e de trocas, um entrecruzamento de peculiaridades. A urbe contemporanea,
com uma versatilidade inerente as suas conformaces, é tributaria de antigas camadas urbanas. Um grande
namero de elementos sobrevive denunciando as herancas legadas pelas cidades antigas.
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1 INTRODUCAO

Um visitante, um estrangeiro, um némade ou um turista dificilmente detém a mesma
concepcao espacial de um morador nativo ou um antigo residente do local. Da mesma forma,
um carteiro pode descrever as ruas de modo distinto de um arquiteto, de um engenheiro, ou
até mesmo de um artista visual. A imagem de uma cidade é variavel, pois esta inteiramente
vinculada a perspectiva e ao ponto de vista daquele que a esta observando. A percepcdo do

espaco € movel.

Em sua obra Urbanismo, Le Corbusier (2000) afirma que o homem caminha em linha
reta por possuir um objetivo. A mula, por sua vez, traca caminhos curvos, por andar distraida

— e para desviar de obstaculos.

Ao contrario de sua afirmacdo, inUmeras pesquisas apontam para a necessidade
humana de percorrer caminhos curvos, ao invés de seguir as definicbes geométricas
preestabelecidas nos inimeros ambientes construidos e/ou alterados. A partir de tal oposicéo

de ideias, ha a divisdo entre a cidade-maquina e a cidade-organica.

Segundo Lynch (1997), durante o continuo crescimento de precisdo estrutural das
cidades, houve quatro estados principais. No primeiro, os elementos do espaco ficavam
dispersos, sem estabelecer interrelacdo. Quando um ou mais elementos passam a assumir um
significado posicional, trata-se do segundo estado. Neste, as partes mantém certa ligacgéo.
Existem, porém, problemas de distancia, descolamento, dire¢do, etc. Num terceiro momento,
admite-se a flexibilidade das estruturas, bem como das vias de ligacdo. Surge, por ultimo, o
quarto estado: com a multiplicacdo das ligacGes, a fim de facilitar o deslocamento e o contato,

as estruturas tornaram-se rigidas.

Para entender o conjunto das formas da cidade, é fundamental compreender seu inicio.
Lynch cita alguns modelos. Dentre eles estd o fato de que em algumas cidades o
desenvolvimento ocorre a partir de uma rua principal, como aconteceu com a Avenida de
Massachusetts - Boston. Surgem ramificacfes e hd o crescimento lateral do espaco em
questdo (Imagem 1). Outro ponto abordado por Lynch é de que alguns mapas tinham como

principio uma linha circundante. Seu espago interior seria preenchido com o tempo. E

possivel perceber tal acontecimento também na Peninsula de Boston.
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IMAGEM 1

Mapa esquematico da peninsula de Boston extraido do livro A Imagem da Cidade (1997).

Em Los Angeles, o modelo das vias em forma de grades determina um sistema mais
rigido (Imagem 2). Em poucos casos, 0 inicio era caracterizado por regides divididas, as

quais, unidas, formavam um Unico conjunto.

IMAGEM 2

Los Angeles vista do oeste — extraida do livro A Imagem da Cidade (1997).
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Um ultimo modelo a ser citado sdo as vias flexiveis com formatos diversos, que
marcam, pois, mapas com tracos aparentemente elasticos, como acontece em partes de Boston

(Imagem 3).

IMAGEM 3

Peninsula de Boston vista do norte — extraida do livro A Imagem da Cidade (1997).

A partir dessas transformacGes, foi possivel definir direcGes e sentidos. Houve, ainda,
a criacdo de imagens hierarquicas, que sdo constituidas por elementos adotados como
referenciais. Pode-se, pois, dizer que determinada instituicdo fica ao lado da praca principal

da cidade, localizada a oeste.

Lynch descreve, ainda, cinco elementos de importancia para o estudo e entendimento
da cidade: vias, limites, bairros, pontos nodais e marcos. Os limites sdo “as fronteiras entre
fases, quebras de continuidade lineares” (p.52). Pontos nodais sdo 0s pontos estratégicos de
uma cidade, que podem ser pontos de jungdo, cruzamentos, locais de passagem. Marcos sdo
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pontos de referéncia, que podem ser monumentos ou mesmo uma loja que se destaque. Vias

sdo canais de circulagdo e bairros sdo regides medias ou grandes de uma cidade.

E importante, porém, observar que as analises e conclusdes do autor estdo fixadas em
sistemas que lembram estruturas geométricas e se apdiam nos fundamentos basicos da
linguagem visual, construida através das nogdes de ponto, reta e plano. A cidade é um espaco
que sofre alteragBes de acordo com o contexto histérico no qual esta inserida. Sua construgdo
pode ocorrer de modo esponténeo, podendo ser planejada, destruida ou modificada a qualquer

momento.

Até o século XIX, as regras morfoldgicas foram semelhantes. O espaco urbano era
definido através dos elementos citados (praca, rua, lote, quarteirdo,...). Tais elementos
estabeleceram relagbes de coeréncia entre si. A mudanca radical deu-se, contudo com o

advento da cidade moderna.

As diferencas entre o desenvolvimento racional e 0 organico iniciam ja no processo de
formacdo da cidade. Os elementos morfologicos, porém, aparecem em ambos: quarteirfes,

lotes, ruas, pracas, edificacdes, etc.
2. A cidade medieval

Sdo caracteristicas da formacdo de cidades medievais: reocupacdo de cidades romanas
antigas; crescimento de burgos nas periferias e consequente formacdo de novas cidades;
santuarios antigos sdo reutilizados e geram novos nucleos habitacionais; aldeias rurais
crescem e resultam em mais cidades; etc. As diferencas morfoldgicas das cidades em virtude

dessas formacGes acabam por assemelhar-se com o tempo.

Mudancgas funcionais, falta de espago dentro do perimetro amuralhado, dificuldades na
obtencdo dos materiais de construgdo, levam a cidade medieval a utilizar os restos das antigas
cidades romanas: pedras de templos e edificios. A sobreposicdo de tracados e de construgdes
realiza-se sem uma ordem predefinida e com pontos de apoio nos eixos que ligam as cidades,
estradas de passagem, portas das muralhas, pontes sobre os rios, etc. Assim, a formacéo da
cidade medieval vai processar-se organicamente por desenvolvimento das antigas estruturas
romanas ou pela fundagdo de cidades novas organizadas segundo um plano regulador.
(LAMAS, 2007, p. 151)
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A queda do Império Romano causou certa reducdo no crescimento demografico e
urbano. A partir do século X, a volta do comercio e a politica estabilizada propiciaram

mudangas nesse ritmo.

A escala monumental romana é substituida por ambientes mais intimos. Ha, porém, os
diversos sistemas de defesa: muros, muralhas, fossos e torres. A medida que a cidade cresce,
novas muralhas sdo construidas — e estas delimitam forma, tamanho e imagem da cidade. As
muralhas anteriores ndo eram destruidas, ou a0 menos eram deixados vestigios, e estes se

tornavam marcos na cidade.

As ruas sdo feitas para passeios a pé ou com animais de carga. Entre os séculos Xl e
XIl, a pavimentagdo jaera bastante comum. As ruas sdo locais de encontro, em especial
devido ao comércio. O mercado estende-se até atingir a rua, onde ocorrem compras, vendas e

negociagoes.

A praca medieval ocupava espacos vazios, resultando em tracados e tamanhos
irregulares. As principais funcdes eram a de comércio e a de encontros sociais. Devido a tais

funcoes, existia a praga do mercado e a praca da igreja.

Os edificios de maior destaque eram as igrejas e as sedes governamentais. Os
quarteirdes diferenciaram-se das cidades antigas pela forma de ocupacdo. No momento em
gue as residéncias se estabelecem nas extremidades do quarteirdo, seu interior é preenchido
por jardins e espagos internos. De modo geral, os jardins sdo utilizados pelas familias de

maneira coletiva.

Vale ressaltar aqui os problemas que os quarteirbes atuais geram, devido
ama ocupacao espacial. Inimeros interiores de quarteirdes viram estacionamentos. Ainda
assim, a circulacao é dificil. Alguns quarteirGes ndo preenchem 0s espacos internos, e estes
ficam esquecidos. Este € um dos momentos em que a cidade medieval é lembrada e discutida.
Existem, também, propostas de quarteirGes semelhantes aos medievais. As situacdes aqui

citadas ndo estdo presentes apenas na cidade contemporanea, mas em outras épocas.

De volta a cidade medieval, os tracados viarios determinam o quarteirdo, fato que o

permite ser regular ou ndo. Os edificios sdo variados, e, por isso, possuem caracteristicas
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individuais, criando diferentes imagens. O quarteirdo torna-se, pois, elemento morfoldgico do

espaco urbano.

Em relacdo a interacao social, Mumford (1998) diz que

Na cidade medieval, aqueles poderes, o espiritual e o temporal, com suas ordens vocacionais, 0
guerreiro, o mercador, 0 sacerdote, 0 monge, 0 bardo, o erudito, o artifice e o negociante,
alcancaram algo como um equilibrio. O equilibrio continuou sendo delicado e incerto; mas o
esforco para manté-lo foi constante, e o efeito real, porque todos 0s componentes sociais eram
pesados, sendo cada qual devidamente representado. Até o fim da Idade Média — esse, alias, é
um dos sinais do fim, - nenhum elemento foi suficientemente forte para estabelecer
permanentemente seu proprio dominio sobre todos os outros. Em conseqiiéncia, tanto fisica
quanto politicamente, a cidade medieval, embora recapitulasse muitas das caracteristicas da
antiga ordem urbana, era, em certos aspectos, uma criacdo original. Liberdade, igualdade
corporativa, participagdo democratica, autonomia, jamais foram inteiramente alcangadas em
qualquer cidade medieval. (p. 329)

E importante destacar, porém, as possibilidades de interagio que a vida doméstica
proporcionava entre as familias e os seus trabalhadores. Ambas as partes viviam de maneira
coletiva: todos comiam juntos, trabalhavam nos mesmos locais, dormiam no mesmo saldo.
N&o havia, na época, a separagdo de quartos. Os filhos e 0s “empregados” — o termo ideal ndo

é exatamente este — dormiam no quarto do casal que administrava a familia.

As casas eram construidas lado a lado, e tinham entre dois e trés andares, além de
grandes jardins. As pequenas aberturas, devido a grossura das paredes, impediam a
ventilagdo. Por consequéncia, ambientes mofados e com mau cheiro eram comuns. Tapetes

eram usados para reter e disfarcar a umidade. E neste periodo que o vidro é aperfeicoado.

Devido as questdes de higiene e de privacidade, muitos casais preferiam ter relacfes
sexuais em locais abertos, fora de suas casas, longe da umidade e da presenca de outras

pessoas.

N&o apenas nas casas, mas nas ruas e demais locais da cidade, a insalubridade era
inegavel. Os dejetos eram abandonados nas ruas, atirados pelas janelas, jogados pelas escadas.
Para aqueles que moravam em fazendas, o odor deveria ser mais agradavel do que o
encontrado na cidade. Com o tempo, o sistema de recolhimento dos dejetos e esgoto em geral

foi aperfeigoado.

O banho era de suma importancia para a populacdo. Os banhos coletivos serviam

como momentos de conversar, discutir, negociar. Uma grande mudanga, capaz de interferir na
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estrutura da cidade medieval, foi o sentido de isolamento. A mudanca do coletivo para o

individual foi responsavel por alteracdes nas edificacBes e, em especial, nas residéncias.

O modo como a cidade constituiu-se serviu de base para a formacao de muitas cidades
durante a historia das civilizacdes. O conceito de cidade organica fortificou-se através das
caracteristicas medievais. Nos ultimos séculos, idealizagdes feitas por inumeros arquitetos
e/ou outros profissionais tiveram influéncias do modelo em questdo. Cidades-jardins e a
propria idéia da cidade modernista tiveram, em algum momento, estudos de tempos anteriores

— e é dificil imaginar que a cidade medieval tenha sido excluida das analises.

A cidade orgénica ndo foi previamente planejada para ser organica (Imagem 4). O
crescimento ocorreu de acordo com as necessidades. O relevo cheio de curvas e elevacOes
permitia que vias tortuosas fossem abertas. Tracar linhas retas seria mais trabalhoso e poderia
dificultar os percursos. A cidade medieval esteve, de fato, ligada a questfes de interacdo entre

0 ser humano e a natureza.

IMAGEM 4

Exemplo de cidade orgéanica. Braun & Hogenberg. “Antigo mapa da cidade de Aachen.” Titulo
original:“Aquisgranum, vulgo Aich, ad Menapiorum fines, perantiqua Imperij Urbs, Monumento Caroli
Magni ... In: “Civitates Orbis Terrarum, ... Part 1. Koéln, 1572-1624. Gravura sobre metal, colorida
manualmente. 32 X 38 cm. Disponivel em: http://www.sanderusmaps.com/antique-
maps/europe/aachen_19178.cfm. Acesso em: 17 abr. 2010.
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3. A cidade pds-medieval

A transigdo das formas da cidade ndo ocorre de uma hora para outra, assim como um
organismo, ao morrer, ndo se decompde de em milésimos de segundos. Desse modo, a cidade
medieval fragmentou-se, mas nem todos os seus tracos foram extintos. A Igreja de Roma,

pois, mantém-se até os dias atuais.

Na arquitetura, ndo houve, de fato, rompimento entre o gético e o neogético. Grande
parte das construcBes renascentistas ocorre nas ruas medievais, dentro das muralhas, numa
organizacdo ainda medieval. Entre os séculos XVI e XVIII, a forma e o contetdo urbano

foram alterados por novos tracos culturais, vindos do capitalismo mercantilista.

A renascenca é conhecida por ser a época do grande triunfo intelectual, este
acompanhado de novas edificacdes e, portanto, de reformas na cidade e nas acGes humanas.
Tanto na Igreja quanto no governo, a desmoralizagao foi marcada pelas indulgéncias, compras

de posicdes, intencdes sutis no fornecimento de casas pelo municipio, entre outros.

Com a peste negra, os valores humanos ndo considerados dignos, como “os sete
pecados”, foram admitidos diante da sociedade e tornaram-se comuns. A busca por poder e

riqueza foi exposta, e tais acdes acabaram por orientar a sociedade.

Antes que a organizacdo barroca tivesse ganho controle de quase todos os aspectos da cena,
houve uma fase intermedidria na qual o novo e o antigo se misturaram e ganharam
reciprocamente, pelo seu préprio contraste e oposi¢do. Essa fase € ainda impropriamente
chamada “a” renascenca — termo implantado com demasiada solidez para ser facilmente
removido, embora quase tdo enganoso em suas conotagdes quanto “a” revolucdo industrial.
Nesse ponto da construgdo urbana, o enclausuramento hoje sem significacdo e a desordem e
congestionamento, que muitas vezes caracterizaram a cidade da baixa Idade Média, tinham-se
tornado intoleraveis. Mesmo do ponto de vista pratico, ruelas tortuosas e becos escuros tinham-
se tornado suspeitos como incentivadores do crime [...]. A fim de respirar mais uma vez, os
novos urbanistas e construtores puseram de lado as apinhadas muralhas, derrubando telheiros,
tendas, casas velhas, penetrando nos becos tortuosos, a fim de reconstruir uma rua reta ou uma
praca retangular aberta. Em muitas cidades, o povo deve ter tido a mesma sensacdo de janelas
que eram subitamente abertas para um quarto embolorado, cheio de teias de aranha.
(MUMFORD, 1998, p. 448)

Apesar das modificagdes, os acontecimentos dos séculos XV e XVI ndo ocorreram de
forma isolada. Tais mudancas eram questionadas em tempos anteriores. Pensava-se, porém,
em transformacdes gradativas, ndo em uma grande revolucio espacial. E possivel dizer, pois,
gue ndo existem cidades renascentistas, existem cidades estruturadas em espacos medievais,

mas com alteragdo nas caracteristicas do ambiente.
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A regularidade ao invés das ruas tortuosas deixou a cidade menos organica e
harmoniosa, sem ser, contudo, extremamente rigida e opressiva. Percebe-se entdo, o objetivo
de questionar o sistema anterior, fato comum na histéria humana — e que ndo necessariamente

significa uma ordem evolutiva.

A transformacdo da desordem visual em sensos de claridade, ampliddo e uma ordem
mais formal caracterizou as mudangas na cidade até o século XVII. O periodo barroco, por
sua vez, manteve boa parte desses Ultimos principios. O que houve entre os dois periodos
foram as mudancas politicas e econémicas. Os ideais das cidades do mundo antigo
fortaleceram-se, trazendo consigo as vantagens das maquinas de energia mais eficazes. Os
planos urbanos estavam mais rigidos, impacientes com as alteragdes complexas, lentas, como

as de um organismo Vvivo.

Mumford (...) refere-se as formas renascentistas como mutantes, as barrocas como
dominantes e, por ultimo, as neoclassicas como persistentes, dentro dessa complexa

transformacéo cultural.

Desde o inicio da Idade Média, o poder real e o municipal disputavam espaco. A
criacdo dos Estados Feudais aproximou as relagdes entre as cidades: ou havia a unido por
parceria, ou uma dominava a outra, fato gerador de inimeros conflitos. Durante os seculos
XVI e XIX, ocorreram modificacbes nos objetivos das construcdes das cidades. A busca por
uma autoridade central desviou a criacdo de inUmeras cidades, dispersas e dificeis de
controlar. Outro acontecimento que deixou a cidade medieval em desvantagem foi o uso de
balas de canhdo nas guerras — as muralhas, as montanhas e demais diferengas de relevo
poderiam causar desmoronamentos. Neste caso, as ruas estreitas e tortuosas também eram

prejudiciais.
4. Um organismo vivo

A instabilidade estrutural das cidades - apesar destas possuirem um corpo, ou um
espaco predeterminado — aproxima a semelhanca de seus movimentos aos de um corpo
humano. O fluxo de pessoas, de automdveis, as mudancas, as limpezas do espaco publico, 0s
desmatamentos de areas verdes, as reformas e novas construcdes, cada modificacdo do

ambiente altera seu funcionamento. Da mesma forma, o fluxo sanguineo, o sistema

10
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respiratorio e o digestivo sofrem modificacbes, aumentam e diminuem a velocidade,
alternando entre uma grande movimentacdo e um fluxo menos intenso de veiculos e

transeuntes.

A circulacéo das veias e artérias, ou das ruas, avenidas e estreitas passagens renovam e
dao vida a cidade. Em sua obra Acupuntura Urbana o ex-prefeito de Curitiba, Jaime Lerner -
famoso pela atuacdo e proposta de modificagdes na cidade, a qual é referéncia mundial -,
defende a idéia de que todos os sistemas e partes da cidade estdo relacionados. Ao alterar uma
regido da cidade, toda ela sofrerd a mudanca. Assim como existem agulhas de acupuntura que
podem agir em determinados pontos do corpo, influenciando em outras areas, as “agulhas” da

cidade exercem fortes consequiéncias em toda sua extensao.

E preciso enxergar a cidade ndo como um ponto fixo no espaco, mas como um
organismo vivo e em movimento. A cidade se reconstréi de tempos em tempos, renova seus

tracos, fluxos e formas. Sua fisiologia permite um dinamismo diério, tal qual nosso corpo.

Assim como podem ser feitas comparacdes e separacdes entre cidades organicas e nao
organicas, existem muitas caracteristicas medievais em fatos recentes. A cidade
contemporanea é um grande exemplo de organismo, o qual renovou os sistemas modernistas,
mas ainda os possui em suas estruturas. A intensidade de seu fluxo ganhou forcas desde a
revolucdo industrial, e o congestionamento de suas vias pede uma reelaboracdo de seus
habitos, em busca de uma vida mais saudavel. InUmeros incentivos e atitudes ja existem, e a
proximidade com a cidade medieval da-se justamente pelo desenvolvimento mais espontaneo

e menos planejado.

A cidade, segundo Argan (2005), ndo deixa de ser um bem de consumo. E nela que a
vida social acontece, e que a comunicacdo ganha forca. Existe, porém, flexibilidade no
entendimento de uma cidade. Nem sempre um habitante pensara da mesma forma que a

pessoa responsavel pelo planejamento do local.

Edward T. Hall (2005) utiliza associagbes com os sentidos de modo a relacionaras
acdes humanas aos instintos animais, frequentemente relegados . “O relacionamento do ser
humano com seu ambiente é uma funcdo de seu sistema sensorial e de como esse sistema esta

condicionado a reagir”. E afirma:
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Embora prédios e cidades ndo tenham como reparar a injustica social, e apesar de muito mais
do que um bom planejamento urbano ser necessério parar fazer funcionar uma democracia,
ainda h& um vinculo muito préximo entre a humanidade e suas extensfes. Ndo importa 0 que
aconteca no mundo dos seres humanos, acontecera hum cenario espacial; e 0 projeto desse
cendrio exerce uma influéncia sobre as pessoas que nele se encontram. (HALL, 2005, p. XI).

Pode-se compreender a cidade como um palimpsesto: é possivel escrever sobre ela e
ap6s determinado tempo apagar o que foi escrito. E permitido deixar marcas ou remové-las
totalmente. As formas, as edificacbes, as ruas, os desenhos da cidade modificam-se, mas
permanecem sobre 0 mesmo territério — o qual também ndo esta impedido de ser alterado. A
cidade contemporanea traz consigo, pois, tracos medievais, deixando sempre a possibilidade
de criar novas raizes sob seu solo. E sobre ele, ainda, novas e velhas folhas cairéo.
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